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Karta przedmiotu - Agile management w rozwoju produktu

Kierunek: Inzynieria jakosci produktu

I. Znajomos$¢ podstawowych zagadnien zwiazanych z praca projektowa w zakresie rozwoju nowych produktow.

Nazwa przedmiotu
Grupa przedmiotéw

Jezyk prowadzenia
przedmiotu

Kod/Specjalnos¢

Kategoria przedmiotu
Profil studiow
Poziom PRK

Rok studiow/semestr

Forma zajeé/liczba

godzin

Wymagania wstepne

Agile management w rozwoju produktu
Przedmioty do wyboru sem. VI Przedmioty menadzerskie

polski

ZJ-IJ-XX-X1-24/25Z-AGIMAN  Brak

do wyboru
Ogodlnoakademicki

Poziom 6 - |. stopien (studia inzynierskie)

3/6
stacjonarne: Konwersatorium: 15
niestacjonarne: Konwersatorium: 9

strona | z5



Dyscypliny/punkty
ECTS

Nauki o zarzadzaniu i jakosci:

Inzynieria materiatowa:

Jezykoznawstwo:

Nauki chemiczne:

Ekonomia i finanse:

Informatyka:

Nauki fizyczne:

Matematyka:

Nauki biologiczne:

Inzynieria mechaniczna:

Nauki o sztuce:

Nauki prawne:

Technologia zywnosci i zywienia:

Inne dyscypliny:

Nauki o kulturze i religii:

Historia:

Filozofia:

Razem

Wyldadowca Misniakiewicz Mafgorzata, dr inz. (Katedra Jakosci Produktéw Zywnosciowych)

odpowiedzialny za

przedmiot

Cele przedmiotu Kod

Cl

c2

c3

Opis
Przekazanie wiedzy na temat istoty SCRUM i Agile Project Management.

Opanowanie umiejgtnosci rozwoju nowych produktow z wykorzystanie Agile Project
Management, a takze narzedzi i metodyk dziatania - SCRUM.

Promowanie postaw w zakresie systematycznej pracy zespotowej nad rozwojem nowego

produktu, krytycznej analizy uzyskiwanych wynikéw, nauki przez cate zycie.



Realizowane efekty

Kod Kat. Opis Kierunkowe efekty uczenia sig
uczenia si¢

El ‘"W  Student zna i rozumie podstawy zwinnego ZJ-ST1-IJ-W02-24/252Z
zarzadzania projektem zwiazanym z rozwojem
nowego produktu, ze zwrdceniem szczegolnej uwagi
na metodyke SCRUM i zasady Agile Project
Management.

E2' 'U  Student potrafi pracowa¢ w $rodowisku metodyk ZJ-ST1-1J-U02-24/25Z
zwinnych uzywajac Scruma w realizacji projektow 2J-ST1-1J-U07-24/252
zwiazanych z rozwojem produktu.

E3' 'K Student jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia ZJ-ST1-IJ-K01-24/25Z
swoich obowiazkéw, pracy w grupie, myslenia i 2J-ST1-1J-K03-24/252

. . . . . . ZJ-ST1-IJ-K07-24/252
dziatania w sposob przedsiebiorczy i etyczny, uczenia
sie przez cate zycie i krytycznej analizy odbieranych
tresci.
Sposoby weryfikacji Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt zespotowy.
efektow uczenia sie
Tresci przedmiotu Konwersatorium
Metody i formy Analiza przypadku, Dyskusja, Praca w grupach, Prezentacja, Wykfad audytoryjny.

prowadzenia zajeé

Naktad pracy studenta Liczba godzin

(liczba godzin Rodzaj aktywnosci

kontaktowych, pracy stacjonarne  niestacjonarne
on-line i pracy

samodzielnej) Udziat w zajeciach dydaktycznych I5 9
UWAGA: Doktadne Udziat w konsultacjach 0 0
rozpisanie pracy Udziat w kolokwiach/egzaminie 0 0
wiasnej studenta
. Praca wiasna studenta 35 4]
znajduje sig na
koncu karty E-learning 0 0
Inne (kontaktowe) 0 0
Inne (bezkontaktowe) 0 0
Suma godzin 50 50

Liczba punktéow ECTS 2 2



Macierz realizacji
przedmiotu

Literatura podstawowa

Literatura

uzupetniajaca

Forma i warunki
zaliczenia przedmiotu

Osoby prowadzace
przedmiot

Informacje dodatkowe

Efekt Qdniesienie do efektow

uczenia kierunkowych

sie

El ZJ-ST1-IJ-W02-24/25%

E2 ZJ-ST1-IJ-U02-24/25%Z
ZJ-ST1-IJ-U07-24/25%

E3 ZJ-ST1-IJ-K01-24/25Z

ZJ-ST1-IJ-K03-24/25Z
ZJ-ST1-1J-K07-24/25Z

Lp. Opis pozycji

Cele
przedmiotu

Ccl

c2

Cc3

Tresci
przedmiotu
Wl W2
W3 w4
W5 Wé
W7
W3 W4
W5
W2 W7

N1

N5

N3
N7

N1
N7

N3

N7

N4

N3

Metody/narzedzia
dydaktyczne

N4

N5

N4

Sposoby
weryfikacji
efektu

F5 F8

F5 F8

F5 F8

| Layton C Mark Dean J. Kynaston Steven J. Ostermiller,2023, Zwinne zarzadzanie projektami dla

bystrzakow w.3, Helion.

Lp. Opis pozycji

I | Craddock, A., Roberts, B., Stapleton, J., Godwin, J., APMG International, & Agile Business

Consortium, 2017, Agile Project Management. Agile Business Consortium Limited.

2 Tathagat Warma, 2015, Agile Product Development. How to Design Innovative Products that

Create Consumer Value, Apress.

3 Vanzant Stern, T., 2017, Lean and agile project management: How to make any project better,

faster, and more cost effective. CRC Press.

Sposob obliczania sredniej z ocen biezacych (zgodnie z §28 pkt. 4 Regulaminu studiow)

nie okreslono

Sposob obliczania oceny koncowej (zgodnie z §28 pkt. 5 Regulaminu studiow)

Na oceng koncowa sktada sie ocena z testu zaliczeniowego 70% oraz ocena z aktywnosci studentow

na zajeciach 30%.

Dodatkowe informacje o sposobie obliczania oceny koncowej lub egzaminie

brak

Lp. Nauczyciel

| Misniakiewicz Matgorzata, dr inz. (Katedra Jakosci Produktow Zywnosciowych)



Agile management w rozwoju produktu

Status karty: ZAAKCEPTOWANY przez: Misniakiewicz Matgorzata, dr inz.

Zajecia z planu studiow
Analiza zrodet (literatury, badan, sprawozdan, aktow 10 10
normatywnych, orzecznictwa, dokumentéw
programowych itp.)

Analiza problemu, wymagan, przestanek itp. 10 10

Przygotowanie do zaje¢ (w tym z wykorzystaniem 10 16
platformy Moodle)

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 5 5
Suma godzin 50 50
Liczba punktéw ECTS 2 2
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