Polska
Rama
Kwalifikacji

Karta przedmiotu - Kreatywnos¢ i myslenie tworcze w rozwoju

produktu

Kierunek: Inzynieria jakosci produktu

Wymagania wstepne

1. Otwarto$¢ i che¢ rozwoju swoich kompetencji zawodowych.
2. Swiadomo$¢ koniecznosci ciggtego rozwoju i pobudzania kreatywnosci.

3. Swiadomos$¢ koniecznosci $ledzenia zmian w zakresie trendéw rynkowych i preferenciji konsumenckich.

Nazwa przedmiotu

Jezyk prowadzenia
przedmiotu

Kod/Specjalnosé

Kategoria przedmiotu
Profil studiow
Poziom PRK

Rok studiow/semestr

Forma zajeé/liczba
godzin

Kreatywnos$c¢ i myslenie twdrcze w rozwoju produktu

polski

ZJ-IJ-XX-X1-24/25Z-KREIWO  Brak

kierunkowe lub ogélne
Ogélnoakademicki

Poziom 6 - 1. stopien (studia inzynierskie)

171
stacjonarne: Konwersatorium: 15
niestacjonarne: Konwersatorium: 9
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Dyscypliny/punkty
E@S

Nauki o zarzadzaniu i jakosci:

Technologia zywnosci i zywienia:

Nauki prawne:

Nauki o sztuce:

Inzynieria mechaniczna:

Nauki biologiczne:

Matematyka:

Nauki fizyczne:

Informatyka:

Ekonomia i finanse:

Nauki chemiczne:

Jezykoznawstwo:

Inzynieria materiatowa:

Inne dyscypliny:

Nauki o kulturze i religii:

Historia:

Filozofia:

Razem

Wyktadowca Miéniakiewicz Matgorzata, dr inz. (Katedra Jakosci Produktow Zywnosciowych)

odpowiedzialny za
przedmiot

Cele przedmiotu Kod

Cl

c2

c3

Opis

Przedmiot ma na celu odpowiedzie¢ na pytanie czym jest kreatywno$¢ oraz myslenie lateralne
(rownolegte) i dlaczego tak bardzo sg potrzebne we wspotczesnym biznesie.

Rozwdj umiejetnosci kreatywnego myslenia, identyfikacja osobistych blokad tworczych
studentow.

Rozwdj zdolno$ci analizy probleméw i przyjmowania postaw tworczych



Realizowane efekty

uczenia sie

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Tresci przedmiotu

Metody i formy
prowadzenia zaje¢

Kod Kat.

El W

E2 U

E3 U

E5 K

E6 K

Opis

Student ma wiedze na temat istotnosci kompetencji
miekkich we wspotczesnym swiecie i zyciu
zawodowym oraz $wiadomos¢ koniecznosci ich
rozwoju.

Student potrafi podejmowac aktywnos$ci zmierzajgce
do rozwoju kreatywnosci i myslenia tworczego, w tym
w rozwoju nowych produktéw

Student potrafi kreatywnie podejmowac zagadnienia
kreowania potrzeb i zaspokajania oczekiwan
wspotczesnych konsumentow

Student jest gotow do statego doskonalenia i
uzupetniania posiadanej wiedzy i umiejetnosci.

Student jest gotdw wykorzystywac i rozwijac
kreatywno$¢ swojq i innych, jest tolerancyjny, potrafi
dostrzegac innos¢ bez warto$ciowania.

Kierunkowe efekty uczenia sie

ZJ-ST1-IJ-W02-24/252
ZJ-ST1-IJ-W04-24/25Z

ZJ-ST1-IJ-U07-24/252
ZJ-ST1-IJ-U08-24/25Z

ZJ-ST1-IJ-U04-24/252
ZJ-ST1-IJ-U07-24/25Z

ZJ-ST1-IJ-K01-24/25Z
ZJ-ST1-1J-KU3-24/25Z
ZJ-ST1-IJ-KU6-24/25Z
ZJ-ST1-IJ-K07-24/25Z

ZJ-ST1-IJ-K01-24/252
ZJ-ST1-IJ-K06-24/252
ZJ-ST1-IJ-K08-24/25Z

Aktywno$é na zajeciach, Cwiczenie praktyczne, Prezentacja, Projekt zespotowy.

Konwersatorium

Kod Opis S N
15 ©

K1 Kreatywnosé — o co chodzi? Czym jest kreatywnosé, jak okresli¢ jej poziom, co 2 1
decyduje o naszej kreatywnosci

K2 Bariery i wyzwalacze kreatywnosci osobiste] 2 1

K3 Trening kreatywnosci - Podstawowe metody i techniki rozwijajace kreatywno$é na 4 2
co dzien.

K4 Myslenie lateralne i jego znaczenie dla rozwoju produktéw. Nowoczesne badania i 2 2
whioski dotyczgce twérczego myslenia i dziatania cztowieka. Skala postaw
tworczych

K5 Jak podejmowaé lepsze decyzje i osiggaé lepsze rezultaty w biznesie — ¢wiczenia 4 2
praktyczne na przyktadzie aktualnych problemoéw identyfikowanych przez
studentéw. Rozwijanie otwartosci i akceptacii dla rozwigzan stosowanych przez
innych.

K6 Kreatwnynosé w rozwoju nowych produktéw - szanse i zagrozenia 1 1

Analiza przypadku, Dyskusja, E-learning, Konwersatorium, Nauczanie problemowe, Praca w grupach,

Prezentacja.



Naktad pracy studenta
(liczba godzin
kontaktowych, pracy
on-line i pracy
samodzielnej)

UWAGA: Dokfadne
rozpisanie pracy
wtasnej studenta
znajduje sie na
koncu karty

Macierz realizacji
przedmiotu

Rodzaj aktywnosci

Udziat w zajeciach dydaktycznych
Udziat w konsultacjach

Udziat w kolokwiach/egzaminie
Praca wiasna studenta
E-learning

Inne (kontaktowe)

Inne (bezkontaktowe)

Suma godzin

Liczba punktéw ECTS

Efekt  Odniesienie do efektow Cele

uczenia kierunkowych przedmiotu

sie

El ZJ-ST1-IJ-W02-24/25Z Cl
ZJ-ST1-IJ-W04-24/25Z

E2 ZJ-ST1-IJ-U07-24/25Z c3 c2
ZJ-ST1-1J-U08-24/25Z

E3 ZJ-ST1-1J-U04-24/25Z c3 c1
ZJ-ST1-1J-U07-24/25Z

E5 ZJ-ST1-IJ-K01-24/25Z c3 c2
ZJ-ST1-IJ-K03-24/252
ZJ-ST1-IJ-K06-24/252
ZJ-ST1-IJ-K07-24/252Z

E6 ZJ-ST1-IJ-K01-24/25% c1i c2

ZJ-ST1-IJ-K06-24/25Z
ZJ-ST1-IJ-K08-24/25%

Liczba godzin

stacjonarne niestacjonarne

15 9
4 4
2 2
18 31
6 4
5 0
50 50
2 2
Tresci Metody/narzedzia Sposoby
przedmiotu dydaktyczne weryfikacji
efektu
K2 N2 N3 N4 F8 F9
N5 N11
N17
Kl K4 N2 N3 N4 F4 F5
K5 K6 N5 N7 N11 F8 F9
N17
K5 K6 N2 N4 N5 F4 F5
N7 N11 F8 F9
— N2 N3 N4 F8 F9
N5 N7 N11
K1l K2 N2 N3 N4 F5 F8
K5 N5 N11 F9

N17



Literatura podstawowa Lp. Opis pozycji

1 | Catmull E. E., Wallace A., 2019, Kreatywno$¢ SA. Droga do prawdziwej inspiracji, MT Biznes.

2 | Pastuszak M., 2015, Zrozumie¢ kreatywnos¢, Warszawa, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych.

Literatura

Lp. Opis pozycji
uzupetniajgca

1 deBonoE. 2011, Umyst kreatywny. 62 ¢wiczenia rozwijajgce intelekt. Studio Emka.

2 Jaskiewicz K., 2010, Kreatywnos¢, rozwdj inteligencji emocjonalnej, Materiaty szkoleniowe
przygotowane w ramach projektu: NAUKA — Nowoczesna Administracja Uczelni oraz Kadra,
Competence - Training & Coaching Institute.

3 Madoff B. J., 2020, Creative Careers: Making a Living with Your Ideas, Hachette UK.

4 Siekierko W., 2018, Rozsadna kreatywnos¢, Warszawa, Szosty Wymiar.

Forma i warunki

, ; ; Spos6b obliczania sredniej z ocen biezgcych (zgodnie z §28 pkt. 4 Regulaminu studiow)
zaliczenia przedmiotu

Za poszczegolne zadania i aktywnos$ci przyznawane sg punkty. Mozliwos¢ uzyskania w sumie 100 pkt
w semestrze

Sposab obliczania oceny koncowej (zgodnie z §28 pkt. 5 Regulaminu studidw)

Srednia wazona z zadan i aktywnosci realizowanych w trakcie zaje¢, w tym asynchronicznych on line.
Zaliczenie od 51 pkt.

Dodatkowe informacje o sposobie obliczania oceny koncowej lub egzaminie

Przedmiot realizowany przy wsparciu platformy Moodle w oparciu o certyfikowany kurs. Szczegotowy
wykaz aktywnosci i punktaciji zostanie podany na pierwszych zajeciach w semestrze.

Osoby prowadzgce

) Lp. Nauczyciel
przedmiot

1 | Misniakiewicz Matgorzata, dr inz. (Katedra Jakosci Produktow Zywnosciowych)

Informacje dodatkowe

Status karty: ' ZAAKCEPTOWANY przez: Misniakiewicz Matgorzata, dr inz.



Kreatywno$¢ i my$lenie tworcze w rozwoju produktu

15

Zajecia z planu studiow 9
Analiza Zrodet (literatury, badan, sprawozdan, aktow 6 10
normatywnych, orzecznictwa, dokumentow programowych itp.)

Analiza problemu, wymagari, przestanek itp. 10 10
Rozwiazywanie zadan (kazusow, testow, itp.) 10 10
Przygotowanie prezentacii 5 5
Przygotowanie do zaje¢ (w tym z wykorzystaniem platformy 4 6
Moodle)

Suma godzin 50 50
Liczba punktow ECTS 2 2

Polska Rama Kwalifikacji
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